
Een ôsimpelõ lichtorgel met ôLightningõ.  
 

 

 

ôLightningõ is een freeware programma en is te downloaden op/van:  

http://www.sools.com/?menu=lightning&page=lightning  

 

 

 

Lightning  kan de interface van het project  

ôDigitale Techniekenõ 

aan sturen.  

 

Voor meer informatie zie  

www.EduTechSoft.nl  

  

Het blijkt dat op een aantal 

ÃÏÍÐÕÔÅÒÓ ÄÅ ȬÁÕÄÉÏ ÍÏÄÕÌÅȭ 

niet goed werkt. 

Momenteel is de oplossing, 

LINE Out door te verbinden 

met LINE In. 

 Ik heb de indruk dat dit 

ÖÏÏÒÁÌ ÖÏÏÒ ȬÏÎÂÏÁÒÄȭ 

geluidskaarten geldt. 

http://www.sools.com/?menu=lightning&page=lightning
http://www.edutechsoft.nl/
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Deze handleiding gaat uit van het gebruik een parallelle interface. De hieronder getekende 

interfaces zijn geschikt voor de parallelle printerpoort.  

 

Interface met standaard ledõs 

 

Interface met lumi leds  

 

Interface met transistoren en MR16 spots.  

 

Bouwbeschrijvingen vindt u op www.EduTechSoft.nl  

  

http://www.edutechsoft.nl/
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Deze instructie is alleen maar bedoeld om je op weg te helpen met lightning. Er worden maar een 

paar van de vele mogelijkheden besproken.  

Kijk of het programma lightning al op de computer geïnstalleerd is. Is dat niet het geval vraag 

dan aan je docent of j e het downloaden mag en uitpakken.  

Č Start Lightning . 

Op het scherm zie je dat een aantal dllõs geladen worden en daarna komt de onderstaande 

boodschap op het scherm te staan.  

 

Č Klik op Ja . 

De eerste keer kun je aangeven hoe de driver gestart moet worden.  

Č Klik op I nstall diver (manual start)  

Vanaf nu zal telkens eerst het onderstaande venster verschijnen.  

 

Č Klik op op Start driver . 

Zolang de computer niet gereset of uitgeschakeld wordt , blijft deze driver in het geheugen.  

Wanneer je lightning afsluit en opn ieuw start, zal dit venster niet meer verschijnen.  

In het volgende venster kun je de status van het programma zien ( Started ) en eventueel 

aanpassen. 

  



EduTechSoft.nl  Pagina 4 van 8 

 

Č Klik op OK en Lightning  komt  op het scherm te staan.  

 

Lightning werkt met modules die je op het scherm kunt plaatsen. 

We willen dat de lampen reageren op het geluid van de computer.  

De input is dus audio.   
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Č Klik op Input  en vervolgens op Audio   >  Audio . 

De muisaanwijzer verandert in een gestippelde 

rechthoek.  

Č Zet deze  rechthoek linksboven zoals je 

hier naast  kunt zien en druk dan op de linker 

muistoets.  

Het kan zijn dat in de 2 groene vlakjes van het 

Audio venster de getallen al van waarde 

veranderen . 

Dat is afhankelijk van een aantal instellingen.  

Č De instellingen wijz ig je door de muis boven de 3 puntjes   te zetten  waarbij dan een handje  

verschijnt. Druk dan op de linker muistoets.  

Het onderstaande venster komt op het scherm te staan.  

 

Onder Sound card  kun je aangeven wat je wilt  gebruiken. Afhankelijk van wat op je computer 

aangesloten is kun je een keuze maken.  

Hieronder zie je wat op mijn computer gebruikt kan worden.  

 

Bij mijn  USB webcam wordt de ingebouwde microfoon gebruikt. De geluidskaart is een  

Game Theater XP 7.1. 

Č Selecteer het  signaal dat je wilt gebruiken.  

Bij het gebruik van de geluidskaart kun je , met de volumeregeling  van de bureau accessoires ,  

instellen  wat je wilt gebruiken.  

Č Sluit het venster door op het kruisje rechtsboven te klikken.  

Het audio signaal moet omgezet en of bewerkt worden . In Lightning   staan de bewerkingen in het 

menu Process. 

Č Klik op Process en vervolgens op Logic  >  AnalogDigital .  


