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Sturen en meten met de computer  
 

Een project voor het VMBO met een metaal; elektro 

en/of metalektro; GL of T(&)L  afdeling.  

De leerling maakt een eigen interface en leert de 

achterliggende theorie ondermeer met behulp van 

speciaal geschreven software.  
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In dit werkboek wordt in het midden gelaten of de leerling zelf een interface maakt. 

Dit omdat daar soms door omstandigheden geen  gelegenheid voor is en de lessen , gezien 

de meeste examenprogrammaõs bijzonder nuttig zijn. 

 

De software kan zowel met een USB 1 als een parallelle poort interface gebruikt worden.  

 

Een interface kan toch gemaakt worden. Er zijn daarvoor verschillende losse 

bouwinstructies verkrijgbaar.  

 

Om zelf te maken is er keuze uit  een interface met é - Standaard ledõs 

- Lumi ledõs 

- Transistoren en MR16 ledõs  

                                            
1 Voor USB moet u de Velleman kit K8055 of VM110 gebruiken. (VM110 is de gesoldeerde versie.)  
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2.  Inleiding .  

Een interface is een apparaat dat gebruikt wordt om 

signalen van en naar de computer ôomõ te zetten.  

Dat kan een toetsenbord of een muis zijn, maar ook een 

printer.  

In deze lessen gaat het om spanningen uit de computer . Je 

kunt die gebruiken om lampen en motoren aan te sturen.  

Je leraar bepaalt of zelf je een interface gaat maken . Die 

kun j e dan thuis op je computer aans luiten.  

De goedkoopste uitvoering van een interface zal ongeveer 

û 15,00 gaan kosten. 

Er zijn ook uitgebreide re  varianten . 

Er zijn zelfs ontwerpen waar mee je 230 Volt apparatuur 

kunt schakelen. Die zijn echter wel een heel stuk duurder.  

 

Je mag je zelfgebouwde  interface alleen op de computer 

aansluiten, wanneer de leraar daarvoor getekend heeft!  

 

In de bijbehorende lessen leer je hoe de interface 

aangesloten moet worden en welke onderdelen in de 

interface gebruikt worden.  

Er zijn ook lessen over digitale schakelingen,  waarheids-

tabellen,  schakelformules, het binaire stelsel en d e ascii 

tabel.  

Al deze hoofdstukken hebben te maken met de werking van 

de computer.  

De meeste l essen hierover krijg je met behulp van een 

speciaal computerprogramma en natuurlijk dit boek . 

 

Een interface is niet binnen een paar uurtjes gemaakt! . Denk 

dus niet dat volgende week je interface als klaar is . 

  

Een interface  

zet signalen 

om 

van 

& 

naar  

de computer.  
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3.  Aansluiten op een computer .  Parallel en USB.  

Op een computer zitten veel verschillende aansluitingen.  Op 

de tekening hiernaast zie de daar een aantal van.  

Onze interface gebruikt de Parallelle of USB aansluit ing. 

Parallel.  

Wanneer je de interface zelf maakt, gebruik je de parallelle 

poort . Deze wordt ook nog wel printer poort genoemd. Voor 

(nieuwe) printers wordt deze poort niet  meer gebruikt . De 

meeste laptops hebben geen parallelle poort  meer. 

Parallel geeft in dit geval aan dat de gegevens gelijktijdig 

door 8 draden (datalijnen) verstuurd worden.  

De parallelle poort wordt aangesloten met een zogenaamde 

D- 25  connector.  

 D = de vorm van de aansluiting.  

 25 = het aantal ôgaatjes õ. 

In de tekening h ier naast is de roze/paars e connector  de 

aansluiting voor de parallelle poort . 

Hier onder  zie je het aansluitsnoer dat je gebruikt voor de 

parallelle poort  interface.  

 

Een voordeel van parallel is.  

 Een interface is goedkoop en eenvoudig te maken.  

Een nadeel van parallel is.  

 Er zijn veel draden nodig om aan te sluiten.  

 Een parallelle poort is traag. Voor onze interface is dat 

niet waarneembaar. (Sneller zelfs dan USB)  

Parallel 

 USB (4x)  
De andere 

aansluitingen zijn voor  

 Geluid 

 Netwerk  

 Firewire  

 VGA 

 Serieel  
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Hier naast staat een parallelle 

poort interface.  Het kan zijn 

dat op jouw school een heel 

ander model gebruikt wordt.  

 

USB 

USB staat voor  

 Universal  Serial  Bus, 

of in het Nederlands  

 Universele  Seriële  Bus.  

 

Universel e (Universeel)   

I s alomvattend. Je kunt er dus van alles op aansluiten zoals  

een, Mp3 speler, printer , muis, toetsenbord , enzovoort.  

Seriël e (Serieel)  

Geeft aan dat de gegevens door 1 draad (datalijn) verstuurd 

worden. 

Bus 

Geeft aan dat de aangesloten onderdelen gegevens (data) 

kunnen uitwisselen. 

USB aansluitingen herken je  aan het  hiernaast getekende 

symbool. 

Hier onder staat  het aansluitsnoer dat je gebruikt voor de 

USB interface.  

Op dit moment bestaan  

USB 1.0 en 

USB 2.0. 

Binnenkort (2009) wordt USB 3.0 verwacht.  

 

Hoe hoger het nummer hoe sneller gegevens 

doorgegeven kunnen worden. 
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Voordelen van USB zijn.  

 Sneller dan parallel.  

 Kan een randapparaat voeden. (Max. 500 mA  bij 5 Volt. ) 

 Met een ôHUBõ kun je eenvoudig meer USB aansluitingen 

maken. 

 Aansluiten zonder opnieuw opstarten.  (soms) 

 De connector neemt minder ruimte in.  

Nadelen van USB zijn . 

 Je heb t  software drivers nodig om de apparatuur te 

laten werken . 

 Je kunt zelf niet eenvoudig een interface maken.  

 Duurder bij kleine  productieaantallen.  

 De stekers kunnen niet ôvastgeschroefdõ worden. 

Hieronder staat  de afbeelding van een USB interface . Bij 

jouw op school kan deze kaart (print) ingebouwd zijn . Dan 

ziet het er natuurlijk he el anders uit.  

Je kunt de soort 

interface herkennen 

aan de aansluiting die 

je moet gebruiken . 

 

De USB interface mag 

je aansluiten, ook als de 

computer nog aan staat.  

 

Direct na het aansluiten 

moet er een rood lampje (Led) drie keer aan en uit gaan. 

Blijft de Led ook na 1 minuut nog branden, dan is er iets fout 

gegaan. Vraag dan je docent wat j e moet doen. 

De parallelle interface mag je alleen aansluiten als de 

computer uit staat!  

  

USB 

----------  

Universele  

Seriële  

Bus 
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4.  Wel;  Niet ;  En;  Of ; Led;  Anode; Kathode.  

Op de interface zi tten  drukknoppen en Ledõs. De interface 

wordt op de computer aangesloten.  

Hoe deze onderdelen werken en aangesloten worden leer je 

met behulp van een computer programma .  

 Zoek een computer waar een interface kastje of print 

bij staat , of vraag een interface aan je docent.  

Indien nodig mag je deze zelf aansluiten. 

LET OP! 

Voor de parallelle interface  moet je  eerst de 

computer uitschakelen en daarna pas aansluiten!  

 Start het computer programma  

ôDigitale Technieken õ  en volg Les 1. 

 
 

Tijdens de les op de computer krijg je vanzelf de opdracht om de onderstaande vragen 

en opdrachten maken.  

 Lees dus nu hier niet  verder, maar volg eerst de les op 

de computer!  

 

1.  Teken in de onderstaande tabel met liniaal de bijbehorende symbolen.  

     

Bel Maakcontact  
Verbreek  

contact  
Transformator  

Maakcontact 

bediend 
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2.  Bekijk het hiernaast getekende schema en streep het 

verkeerde woord door.  

- s1 Is een maak /  verbreek  contact.  

-  s2 Is een maak /  verbreek  contact.  

-  s1 Is onbediend /  bediend. 

- s2 Is onbediend /  bediend. 

- De bel H kun je aanzetten door s1 /  s2 in te drukken.  

3.  Een andere benaming voor serieschakeling is:  

En /Of  schakeling. 

4.  Bekijk het hiernaast getekende symbool en streep het 

verkeerde woord door.  

- s is een maakcontact  /  verbreekcontact . 

-  s is op dit moment bediend /  onbediend. 

5.  Een andere benaming voor parallelschakeling is:  

En /  Of  schakeling. 

6.  Bekijk het hiernaast getekende schema en 

streep  het verkeerde woord door.  

- s1 en s2 staan parallel  /  in serie . 

-  Dit is een En /  Of  schakeling. 

- De bel is op dit moment bediend /  onbediend. 

7.  Een verbreekcontact wordt niet bediend ! 

Door het contact kan wel /  geen stroom lopen.  

8.  Wat is een Led?  

Een led is een lampje /  lichtgevende diode . 

9.  Hoe wordt de langste aansluiting van een Led genoemd?  

anode /  kathode . 

Een andere benaming hiervoor is  

plus /  min. 

 


